Intérét de I'évaluation de l'usage d'une orthoprothese de membre inférieur pour
le jeu libre : Etude de cas
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Obijectifs : Le développement moteur du jeune enfant se construit en partie par le jeu. En
effet, le jeu, notamment libre, permet de challenger par la prise de risques l'acquisition des
aptitudes motrices permettant aux enfants de développer des compétences physiques.

Question de recherche : Nous nous proposons de présenter un cas clinique permettant
d'illustrer I'importance et l'intérét de I'évaluation de l'usage de I'appareillage orthoprothétique
lors de mises en situation représentatives du jeu libre.

Méthode : Nous nous proposons de présenter des cas cliniques permettant d'illustrer
I'importance et l'intérét de I'évaluation de l'usage de l'appareillage orthoprothétique lors de
mises en situation représentatives du jeu libre. Pour évaluer l'usage de cet appareillage,
I'équipe clinique a défini des attendus d'interaction entre l'appareillage et les surfaces
anatomiques du membre appareillé. Pour cela nous avons identifié des zones anatomiques ou
I'appui était souhaité et des zones anatomiques ou l'appareillage ne devaient pas faire contact.
La passation de cet examen fonctionnel s'appuie sur douze habiletés motrices.

Résultats : Les résultats de cette évaluation rapide permettent de modifier si nécessaire
I'appareillage afin que I'appareillage respecte au mieux l'intégrité des tissus mous et ne soit
pas limitant dans I'acquisition de ces aptitudes motrices.

Conclusions : Dans le cadre de la prise en charge thérapeutique de I'enfant ayant une ou des
malformations de membre(s), les dispositifs médicaux, telles que les ortho-prothéses, doivent
étre prescrites et évaluées pour permettre cette finalité du jeu libre.



